Nytårstur 2026
LURENDAL
Fantasiramme
Sørøvertema (Hemmeligt).
Spejderne rekrutteres til sørøverskibet Hispaniola, som sejler fra Lurendal Havn fredag den 9. januar klokken 18. Sørøverne har fundet et skattekort og skal  bruge en besætning for at sejle ud at finde skatten, før Guvernøren finder ud af hvad der foregår.
Til juleafslutningen  får spejderne et rekrutteringsbrev og en del af skattekortet (for at det ikkeskal falde i de forkerte hænder). Lederne laver et lille skuespil, hvor hovedrollerne er Kaptajn Sorte Bill og hans papegøje. Resten af lederne er også sørøvere. Vi kommer ind bærende på tovværk, trækasse og et par tønder rom. Brevene uddeles til spejderne og vi synger sange ”jeg er Kaptajn Sorte Bill”.
Skuespil + sang: Jonas
Papegøjekostume: Anne Vibe
Breve: Mette og Annne
Når spejderne ankommer til Lurendal er hytten omdannet til et skib: 
Materialer
Kenni tager trailer med. Stilles ved spejderhuset onsdag før turen, så kan afleveres.
Fra spejderhuset: Skibsrat, redningskrans, tovværk, lastkasser, tønder, hængekøjer, sejl (trekantede solsejl, teltoversejl).petroleumslygter, petroleum.
Jonas D: lastkasser, tønder,diverse fra Lunderskov efterskole. Uddklædning
skilte på kahytsdøre – Tina?
Skilt med skibets navn: Johannes
 Stort sørøverflag, trækasser med flasker: Anne Julle
Alle medbringer udklædning, skibs-ting og materialer til egne poster.

Fredag aften:
17.00	Lederne mødes og pynter hytten op til piratskib. Mette forbereder mad til de sultne ledere
18.00	Spejderne påmønstrer, tildeles deres kahytter og bedes stuve deres køjesække af vejen.  De afleverer deres del af skattekortet til første styrmanden. Mette: Fordeling af spejdere i rum.
	Trop og klan: shelters. 
18.30	Spejderne samles på dækket og inddeles i arbejdssjak. Hver sjak skal finde på et navn og dekorere et flag til holdet og en bandana til hver. Lisbet: holdinddeling
Nogle ting begynder at forsvinde, mystisk hvad er det der sker.
19.30	Aftenservering – beskøjter og klipfisk. Husk at handle lokalt.
20.00	Mini og mikro sendes i kahytterne med en god historie fx. Den Store Grønne Pære (Lisbet, Anne Julle finder bøger)
Spil, hygge
21.00	Marie kommer og laver spillet forræder med junior og trop. Ledermøde
22.00?	Natløb: De finder ud af at alle kortstumperne er ens. Måske opsnapper de en besked fra forræderen til guvernøren om at piraterne er snydt og det rigtige kort er et hemmeligt sted.

Forræder:	Mette, Kenni
Førstestyrmanden: Lisbet
Indkøb til bandana og flag: Tina
Spil: Anne Julle
Bøger: Lisbet, Tina, Anne og Annne
Sørøverkort: Annne
Junior/trop natløb: Klanen

Lørdag Formiddag
07.15	Morgenvækning + morgengymnastik. Ansvarlig: Kenni
08.00	Morgenmad
09.00 	Piratflaget hejses. Familiespejderne er med og danner dereseget hold.
Arbejdssjakkene skal i pirattræning (Stjerneløb med klemmer – Lisbet). De ledere der har posten, planlægger selv om medbringer materialer). Husk at posten skal kunne henvende sig til både små og store. Varighed: 20 minutter pr post.
1. Kartoffelkanoner – Kenni og Morten
2. Flaskepost bane: Jens
3. Pejling, lav dit eget kompas. /Kikkert kimsleg: Jonas + Laurits
4. Signalering med flag: Mette + Tina 
5. Løft en tung last med taljer og tov: Annne + Maja 
6. Redde en matros der flyder rund i en tønder med hajer svømmende omkring – redningsrebskast. Anne Vibe 
7. Bag pandekager (klar-dig-selv-post)
8. Kuglebane (klar-dig-selv-post)
Undervejs er der stadig ting der forsvinder eller bliver stillet nye steder – er der en forræder/sabotør om bord?
12.00	Frokost : Svensk pølseret? Husk at handle lokalt

LØRDAG EFTERMIDDAG
13.00	Sørøvernørklerier (spejderne vælger selv, hvad de har lyst til)
· Spillet forræder (varulv) Annne
· Byg en morsemaskine.  Morten (måske er der noget i spejderhuset til det)
· Lav en abehånd. Tina
· Knobtræning – bronzemærke? Thomas
· Snit et træben. Annne, Johannes – klargøre blødt træ. Juletræsknager.
· Lav et klap for øjet. 
· Flet et venskabsarmbånd. Line? Maja?
· Lav en Olielampe. Kenni, Jens
· Sørøverviser (kareoke) Jonas P (Julle tager materialer med)
· Flaskepost/flaskeskib: Lisbet
15.00	Sørøverkage
16.00 	Sænke slagskibe for mikro og mini (Mette)
	Planlægge lejrbål for junior og trop (Jonas) – evt Varulv

LØRDAG Aften
18.00	Piratfest. Mad fx glaseret skinke, kyllingelår, pølser skåret ud som blæksprutter,  Is til dessert, ananas, frugtspyd. Husk at handle lokalt.
	Pynt: assistenter
	Mad: assistenter
19.30	Lejrbål indendørs afsluttes evt ved udendørs bål (spejdermagi)
	Ansvarlig: Jonas P, husk brænde
20.30	Mikro og mini synges i seng
Sænke slagskibe med ildkugle for junior og trop
21.30	Ledermøde

22.30	Natløb trop: forræderen skal fanges (løb hen til Ødis sø. Søpavillion)

SØNDAG FORMIDDAG
07.30	Morgenvækning
08.00	Morgenmad, sovesalene ryddes.
09.00	Forræder går planken ud (skrænt) (hvordan? Morten og Johannes).
Skattekort med mange krydser, så hvilke gælder? Patruljerne skal ud at finde hvad der er ved hvert kryds og bringe det med tilbage. Nogle ting kan være svære at få fat i. I et træ, vandhul osv. Tilsammen danner tingene en kode som fører spejderne til skatten (samarbejde mellem alle hold)
Ansvarlig: Lisbet
Skatten skal findes. Prægende guldmønter som minde fra turen. 
11.00	Afslutning med forældre.


