Uniformen

[ Hejls Trop har vi ensfarvede
grgnne tgrklaeder. Uniformen er
den officielle bla fra Det Danske
Spejderkorps, som kan kgbes i
spejdersport.

Nar du har anskaffet en uniform,
kan du fa divisionsmaerke, og
gruppemeerke af din leder.

[ Hejls Trop har vi en regel der
siger, at vi altid har vores grgnne tgrkleeder pa. Uniformen er nogle gange for
kold eller for varm, men du forventes at have den pa til samlinger og
flaghejsning. Den er ogsa en god og praktisk arbejdsjakke.

Husk at have spejderlommen i orden.

Arsstjerner og mgdeknapper sys pa venstre lomme.

Nar man har veaeret spejder 1 ar far man en 1arsstjerne, derefter 2arsstjerne osv.
Mgdeknapper far de spejdere der altid melder afbud, nar de ikke kommer til
mgderne og som max har 3 afbud pa et spejderar.

Mzerker fra ture og lejre sys pa venstre aerme.
Maerkerne fas ved deltagelse pa stgrre lejre fx sommerlejr og divisionsturnering.

Faerdighedsmarker sys pa hgjre serme.

Feerdighedsmarkerne har gul kant og er buede i den ene ende. Knivbevis,
savbevis, gksebevis, balmaerke osv.

For at fa feerdighedsmaerker, skal spejderen vise en leder at spejderen kan de
sikkerhedsregler og feerdigheder det kraeves for at fa meerket.

Forlgbsmaerker sys pa hdgjre aarme

Pa mgderne laver vi forlgb der nogle gange giver et maerke til uniformen.
Forlgbsmarkerne har afrundede hjgrne diagonalt. Basismarkerne har gul kant.
De udvidede maerker har rgd kant og ekspertmarkerne har lille kant. For junior
og trop, der skal tage de lidt sveerere maerker, tager det ofte tid at fa et maerke,
da det ikke er nok at have prgvet, man skal kunne aktiviteterne selvstendigt.

Kilometermaerker sys pa hgjre aerme.
Vandremezerker tages sammen med gruppen. Man kan ikke tage flere maerker
med samme afstandsbetegnelse selvom man har gaet afstanden flere gange.

Piratmzerker sys pa hgjre erme.
Udvalgte piratmeerker kan tages selvstaendigt efter aftale med leder.



